
© 2020 ZOOM CORPORATION 
Частичное или полное копирование или воспроизведение данной инструкции запрещено.

Руководство пользователя

Версия 6.0

На монохромных дисплеях корректное 
отображение документа невозможно.



— 2 —

Содержание
 . 3

 . 3

 . 3

 . 4

 . 5

 . 6

 . 7

 . 8

 . 9

10

10

11

 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 12

 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 12

 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 13

 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 14

 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 15

 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 16

 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 16

17

Введение  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . .  .  .  .  .  .  .  .

Авторские права  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . .  .  .  .  .  .

Установка и запуск                                     .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . .  .  .  .  .  .  .  . .

Экран EFFECT  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . . . . . . . . .  .  .

Экран PATCH . .  .  . . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Экран Import IR .  .  .  .  . . . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Экран EDITOR  . . . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Экран NEWS  . . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Открытие экрана EFFECT  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Проверка доступной памяти . .  . . . . . . . . . . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Загрузка новых эффектов . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Удаление эффектов / Восстановление удаленных эффектов / 

Просмотр параметров эффектов  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Добавление эффектов в избранное 

Сортировка эффектов 

Открытие экрана PATCH 

Воспроизведение патчей / Изменение порядка патчей / Просмотр 

параметров патчей . . . .

Переименование патчей 

Редактирование комментариев  

Отмена последего изменения в патче 

Резервная копия патчей . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Восстановление патчей . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 18

19

 . 20

 . 21

 . 22

 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .   . 23

Открытие экрана Import IR  .  .  .  .  .   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Импорт файлов IR на устройство .   .  .  .  .   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Переименование пользовательских файлов IR . . . . . . . . . . . . . . . . .

Открытие экрана EDITOR  .  .  .  .  .  .  .  .   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .   .  .

Настройка параметров эффекта / Замена эффекта 

Добавление эффектов / Удаление эффектов / Изменение 

порядка эффектов . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 24

Создание клипов / Добавление клипа к патчу  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 25

Переименование клипов / Удаление клипов / Изменение 

порядка клипов  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . 26

Сохранение патчей / Настройка уровня / Настройка темпа / 

Настройка инструмента . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  .  . 27

 . 28

 . 29

 . 30

 . 31

 . 31

 .  .  .  . 

. . . . .

Открытие экрана NEWS  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Выбор и просмотр обновлений / Добавление патчей в Guitar Lab 

Управление версиями  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

История обновлений  .  .  .  .   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Просмотр руководства .  .  .  .   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .

Использование Guitar Lab с эмулятором цепи GCE-3  . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  . 32



— 3 —

Приложение  используется вместе с процессорами эффектов ZOOM. С помощью этого приложения вы можете добавлять и удалять эффекты, 
совершать операции с патчами, а также редактировать или создавать новые патчи на компьютере.

Установка и запуск

Введение

1. Скачайте на компьютер

Скачайте приложение с сайта ZOOM (http://www.zoom.co.jp/downloads/).

Подсказка
• Скачайте последнюю версию приложения .
• Выберите версию приложения для вашей операционной системы.

2. Установите на компьютер

Следуйте инструкциям на экране компьютера.

3. Запустите

Нажмите на иконку , чтобы запустить приложение.

4. Выберите свой процессор эффектов из списка

С помощью USB-кабеля подключите процессор эффектов ZOOM к компьютеру.

Примечание

При использовании эмулятора сети GCE-3 выберите процессор для 
эмуляции. ( → “Выбор процессора для эмуляции в  GCE-3” стр. 32)

• Windows® является зарегистрированной торговой маркой корпорации Microsoft®.

• Mac® является зарегистрированной торговой маркой Apple Inc.
Примечание: все торговые марки и зарегистрированные торговые марки упоминаются здесь в справочных целях, их упоминание не ставит целью нарушить авторские 
права законных владельцев.

Авторские права
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Экран EFFECT

Управление версиями / Просмотр истории обновлений / Просмотр руководства (стр. 30-31)

Доступное место на 
устройстве (стр. 10)

Удаление и восстановление эффектов на устройстве / 
Просмотр параметров эффекта (стр. 11)

Сортировка эффектов 
(стр. 12)

Открытие экрана EFFECT (стр. 9)

Загрузка новых эффектов 
на устройство (стр. 10)

Добавить в избранное (стр. 12)

Статус подключения к серверу

Подключено

Не подключено

* При подключении к процессору эффектов G11.
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Экран PATCH 

Отмена последнего изменения в патче (стр. 16)

Воспроизведение патчей / Изменение порядка патчей / Просмотр параметров (стр. 14)

Просмотр истории обновлений / Просмотр руководства (стр. 31)
 Открытие экрана PATCH (стр. 13)

Резервная копия патчей / 
Восстановление патчей (стр. 17-18)

Управление версиями (стр. 30)

Переименование патчей 
(стр. 15)

Редактирование комментариев 
(стр. 16)
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Экран Import IR

Номер IR

Категория IR Переименование пользовательских IR 
(стр. 21)

Просмотр истории обновлений / Просмотр руководства (стр. 31)
 Открытие экрана Import IR (стр. 20)

Импорт IR на устройство (стр. 20)

Управление версиями (стр. 30)

* Экран Import IR доступен только для устройств, поддерживающих IR.
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Экран EDITOR 

Сохранение патча / Настройка уровня / Настройка темпа / Настройка инструмента (стр. 27)

Выбор патчей для редактирования

Превью 
Открытие экрана EDITOR (стр. 22)

Добавление эффектов / Удаление эффектов / Изменение порядка эффектов (стр. 24)

Просмотр, изменение и 
настройка эффектов 

(стр. 23)

Создание клипов / Добавление клипов / 

Удаление клипов / Переименование клипов / 

Изменение порядка клипов (стр. 25-26)

* При подключении к процессору
эффектов G11.
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Экран NEWS

Список обновлений (стр. 29)

Добавление патчей в Guitar Lab (стр. 29)

Открытие экрана NEWS (стр. 28)

Просмотр аудиопримеров и видеоклипов

Текст обновления
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Открытие экрана EFFECT

Нажмите на иконку EFFECT 
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1. Нажмите на новый эффект.

2. Выберите “Load to device”.

Подсказка

Значок              появляется напротив папок с новыми эффектами.

Вы можете проверить, сколько памяти используется устройством.

Проверка доступной памяти

Нажмите

Нажмите

Загрузка новых эффектов
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Удаление эффектов

1. Кликните правой кнопкой по эффекту.

2. Выберите “Delete From Device”.

3. Нажмите “OK”.

Восстановление удаленных эффектов

Нажмите на иконку восстановления.

Подсказка
После удаления эффекта рядом с 
ним появится иконка восстановления.

Просмотр параметров

Дважды кликните по иконке эффекта, 
чтобы просмотреть его параметры.

Удаление эффектов / Восстановление удаленных эффектов / Просмотр параметров

Нажмите

Нажмите

Нажмите

Нажмите дважды

Нажмите
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Добавление эффектов в избранное

Сортировка эффектов

Нажмите на значок      , чтобы добавить эффект в избранное.   

Выберите тип сортировки эффектов.

■ Типы сортировки

Category Сортировка по категориям.

Effect Сортировка по алфавиту.

Power Сортировка по уровню энергопотребления.

Use Сортировка по количеству использований в патчах.

Вывести избранные эффекты первыми в списке.

Нажмите

Нажмите
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Открытие экрана PATCH 

Нажмите на иконку PATCH.

Подсказка

Значок         появится рядом с патчами, эффекты в которых не загружены на устройство.

Нажмите
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Воспроизведение патчей / Изменение порядка патчей / Просмотр параметров

Воспроизведение патчей

Выберите патч, чтобы воспроизвести его.

Изменение порядка патчей

1. Выберите патч.

2. Перетащите патч в нужную позицию.

3. Отпустите кнопку мыши, чтобы патч
переместился.

Просмотр параметров

1. Выберите патч.

2. Кликните правой кнопкой по патчу и в 
контекстном меню выберите “Properites”.

Нажмите Нажмите

Перетащите

Отпустите

Нажмите
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Переименование патчей

1. Дважды кликните по названию патча.

2. Измените название патча.

Примечание

• Вы можете использовать следующие символы:
. ! # $ % & ’ () +, -. ; = @ [] ^ _ ` { }~(пробел) A‒Z, a‒z, 0‒9

• Максимальная длина названия патча составляет 10 символов.

Нажмите два раза
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Редактирование комментариев

1. Дважды кликните по комментарию.

2. Отредактируйте комментарий.

Примечание

Максимальная длина комментария составляет 200 символов.

Нажмите два раза

1. Нажмите “Edit”.

2. Выберите “Undo”.

Отмена последнего изменения в патче

Нажмите

Нажмите
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Резервная копия патчей

Резервная копия отдельных патчей

1. Кликните по патчу правой кнопкой мыши.

2. Выберите "Save To Patch Pool".

3. Патч будет скопирован в резервный пул.

Резервная копия всех патчей

1. Выберите патч.

2. Выберите “Backup All”.

Подсказка

• Вы можете выбрать несколько патчей для копирования, при выборе удерживая нажатой кнопку Cmd (для Mac) или Ctrl (для Windows).
• Патчи можно экспорировать, перетащив их за пределы окна приложения.
• Патчи можно импортировать, перетащив их файлы в окно приложения.

Нажмите Нажмите

Нажмите
Нажмите
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Восстановление патчей на устройстве

Восстановление отдельных патчей

1. Выберите место, куда восстановить патч.

2. Кликните правой кнопкой по патчу, 
который необходимо восстановить.

3. Выберите “Copy To Device”.

Восстановление все патчей

1. Выберите файл резервной копии с патчами.

2. Нажмите “Restore All”.

Подсказка

Вы можете выбрать несколько патчей, при выборе удерживая нажатой кнопку Cmd (для Mac) или Ctrl (для Windows).

НажмитеНажмите

Нажмите

Нажмите

Нажмите
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Открытие экрана Import IR

Нажмите на иконку IMPORT IR.

Нажмите
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Импорт файлов IR на устройство

Импорт файлов IR на устройство

1. Перетащите один или несколько файлов IR из папки в список IR в приложении.

2. Выберите файл IR в списке.

3. Перетащите его в пустой слот User IR.

4. Файл IR будет импортирован на устройство.

Подсказка
Вы можете загрузить файлы IR в следующем формате:

• Формат: WAV
• Частота дискретизации: 44,1 - 192 кГц

Перетащите

Нажмите

Перетащите
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Переименование пользовательских файлов IR

1. Дважды кликните по названию файла IR.

2. Отредактируйте название.

Примечание

• Вы можете использовать следующие символы:
. ! # $ % & ’ () +, -. ; = @ [] ^ _ ` { }~(пробел) A‒Z, a‒z, 0‒9

• Максимальная длина названия файла IR составляет 9 символов.

• Вы можете редактировать названия только пользовательских файлов IR.

Нажмите два раза



— 22 —

Открытие экрана EDITOR 

Нажмите на иконку EDITOR.

Нажмите
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Настройка параметров эффектов / Замена эффекта

Настройка параметров эффектов

1. Выберите патч, в котором хотите
настроить параметры эффектов.

2. Нажмите и перетащите вверх или вниз
регуляторы параметров, чтобы
настроить их значния.

Замена эффекта

1. Выберите патч, в котором хотите
заменить эффект.

2. Нажмите TYPE в верхней части окна.

3. Выберите категорию и эффект из списка.

      Категория Эффект

Нажмите Нажмите

Нажмите и 
перетащите 

вверх или 
вниз

Нажмите

Нажмите, чтобы не 
применять эффект

Подсказка

• Нажмите ESC, чтобы выйти из окна со списком эффектов.
• Для более точной настройки параметров зажмите кнопку CTRL (для Windows) или CMD (для Mac).
• Нажмите на значок         справа внизу, чтобы увеличить окно с эффектом.     
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Удаление эффекта

1. Нажмите кнопку DELETE в панели
инструментов.

2. Наведите курсор         на эффект в цепи,
который хотите удалить. Эффект при этом
подсветится.

3. Нажмите кнопку мыши, чтобы удалить
эффект.

Изменение порядка эффектов

1. В цепи эффектов нажмите на эффект,
который хотите переместить.

2. Переместите эффект влево или вправо, 
удерживая нажатой кнопку мыши.

3. В нужной позици отпустите кнопку мыши.
Эффект будет перемещен.

Добавление эффектов / Удаление эффектов / Изменение порядка эффектов

Добавление эффекта в патч

1. Нажмите кнопку ADD в панели
инструментов.

2. Наведите курсор          на то место в
цепи, куда хотите вставить эффект, и
нажмите кнопку мыши.

3. Будет добавлено пустое окно эффекта.

4. Нажмите кнопку TYPE в заголовке окна 
эффекта, чтобы открыть список
эффектов.

5. Выберите категорию и эффект.

Категория  Эффект
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Добавление клипа к патчу

1. Выберите клип в списке.

2. Перетащите клип из списка в
нужную позицию в цепи эффектов.

3. Отпустите кнопку мыши.

Эффекты, входящие в клип, будут 
добавлены в патч.

Создание клипов / Добавление клипа к патчу

Создание клипа

1. Нажмите кнопку CLIP в панели
интрументов и выберите любой
эффект.

2. Расширьте рамку выделения,
перетащив ее край влево или вправо.
Всего можно выбрать до 4 эффектов.

Также вы можете перемещать рамку выделения.

3. Нажмите на иконку        , чтобы 
сохранить клип. Клип будет добавлен
в список (Clipboard).

Клипы

"Клип" это часто использующаяся 
комбинация из 1 - 4 эффектов и их 
настроек. В Guitar Lab вы можете 
создавать собственные клипы, добавлять 
их в список клипов (Clipboard) и 
использовать их для быстрого создания 
патчей.
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Изменение порядка клипов

1. Кликните по названию клипа.

2. Перетащите клип в нужную позицию.

3. Отпустите кнопку мыши. Клип будет
перемещен.

Переименование клипов / Удаление клипов / Изменение порядка клипов

Переименование клипов

1. Дважды кликните по названию клипа.

2. Отредактируйте название клипа.

3. Нажмите ENTER, чтобы сохранить
изменения, и ESC - чтобы
отменить их.

Удаление клипов

1. Нажмите правой кнопкой на названии
клипа.

2. Выберите “Delete”.

Нажмите два раза
Нажмите

Перетащите
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Настройка темпа

1. Нажмите кнопку “TAP” несколько раз в
том темпе, который хотите
установить.

2. Дважды кликните по значению темпа.

3. Впишите новое значение темпа.

4. Нажмите ENTER, чтобы сохранить
изменения и ESC, чтобы отменить их.

Настройка инструмента

1. Нажмите кнопку Tuner, чтобы
показать или спрятать окно
тюнера.

2. Используйте тюнер для настройки
инструмента.

Сохранение патчей / Настройка уровня / Настройка темпа / Настройка инструмента

Сохранение изменений в патчах

1. Нажмите кнопку SAVE в панели
инструментов.

2. С помощью стрелок вверх и вниз
выберите номер патча, в который
хотите сохранить изменения.

3. Нажмите “OK” чтобы сохранить патч и
“Cancel” чтобы отменить сохранение.

Настройка уровня патчей

На устройстве для каждого патча  
можно настроить уровень сигнала (Menu | 
Patch | Level). В Guitar Lab вы также 
можете легко отрегулировать уровень 
патча.

1. С помощью регулятора Level 
отрегулируйте уровень патча.

Нажмите несколько раз

Нажмите дважды
Нажмите

Автосохранение

Если на устройстве включена функция 
автосохранения, все изменения 
автоматически сохраняются. Также вы 
можете в любой момент сохранить патч, 
даже если эта функция выключена.

Если патч был отредактирован, 
кнопка SAVE будет подсвечена 
оранжевым.
Если патч не был отредактирован, 
кнопка SAVE будет подсвечена 
белым.

Нажмите
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Открытие экрана NEWS 

Нажмите на иконку NEWS.

Нажмите
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Добавление патчей в Guitar Lab

1. Выберите обновление.

2. Нажмите на ссылку в разделе “Add 
Patches to Patch Pool”, которая
соответствует модели вашего
устройства.

Патчи будут скачаны, распакованы и 
добавлены в пул патчей (Patch Pool).

3. Выберите один или несколько
патчей и перетащите их в список
патчей, чтобы загрузить их на
устройство.

Выбор и просмотр обновлений / Добавление патчей в Guitar Lab

Выбор и просмотр обновлений

Обновления сгруппированы в три 
категории: последние обновления 
(“LATEST UPDATE”), пользовательские 
патчи (“CREATOR PATCHES”) и 
заводские патчи (“FACTORY PATCHES)”.

1. Дважды кликните по заголовку 
категории (например, FACTORY 
PATCHES), чтобы раскрыть список.

2. Кликните по названию патча 
(например, “VioletDST Update”). 
Информация об обновлении патча 
появится слева.

Примечание

Для просмотра обновлений необходимо подключение к интернету.

Кликните 
дважды, чтобы 

раскрыть список

Нажмите

Выберите 
патч и 

перетащите 
его в список 

патчей
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Управление версиями

Просмотр версии приложения и устройства

1. Нажмите на “ZOOM Guitar Lab”.

2. Выберите “About”.

3. Откроется окно с информацией о версии
приложения и устройства.

Настройка уведомлений об обновлениях

1. Нажмите на “ZOOM Guitar Lab”.

2. Выберите “Preferences...”

3. В появившемся окне выберите “Notify when the new version of 
ZOOM Guitar Lab exists” (уведомлять о новой версии Guitar
Lab) и/или “Notify when the new version of firmware
exists” (уведомлять о новой версии прошивки для устройства).

Нажмите Нажмите

Нажмите Нажмите
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Просмотр руководства

1. Нажмите “Help”.

2. Выберите “Update History”.

1. Нажмите “Help”.

2. Выберите “ZOOM Guitar Lab Manual”.

Просмотр истории обновлений

Нажмите

Нажмите

Нажмите

Нажмите
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Использование Guitar Lab с эмулятором цепи GCE-3 

Выбор устройства для эмуляции с помощью GCE-3

GCE-3
С ZOOM GCE-3 вы получаете доступ к огромной библиотеке патчей для 
устройств, совместимых с Guitar Lab. Также вы можете редактировать 
все эмуляторы усилителей, эффекты и патчи, а затем добавлять их на 
эмулируемые устройства. Например, у себя дома вы можете 
использовать компактный GCE-3, а на концертах и репетициях - 
процессор мультиэффектов ZOOM. Используйте модель, которая лучше 
всего подходит под ваши требования. 
Кроме того, GCE-3 можно использовать в качестве аудиоинтерфейса. 
Благодаря встроенному процессору вы можете вести запись сразу на 
компьютер.

1. Нажмите на иконку  .

2. Выберите, какое устройство нужно эмулировать.

Подробнее о поддерживаемых устройствах см. на сайте ZOOM (www.zoom.co.jp).

Примечание
Функции ритм-секции и лупера не поддерживаются в следующих 
устройствах: G1 FOUR / G1X FOUR / B1 FOUR / B1X FOUR / A1 
FOUR / A1X  FOUR

Нажмите

Нажмите

http://www.zoom.co.jp
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NOTE

The rhythm and looper functions are not supported with the following
products. G1 FOUR / G1X FOUR / B1 FOUR / B1X FOUR / A1 FOUR / A1X 
FOUR

Настройка тюнера

1. Нажмите “Edit”.

2. Выберите “Device Settings...”

3. Произведите настройку тюнера.

■ OUTPUT SOUND (Вывод сигнала инструмента)
Параметр Пояснение

BYPASS Сигнал инструмента выводится (без применения эффектов)

MUTE Сигнал инструмента не выводится

■ CALIBRATION (Высота тона эталонной ноты Ля)
Высоту тона эталонной ноты Ля можно установить в диапазоне 435–445 Гц.

■ TYPE (Тип тюнера)

Параметр Пояснение

CHROMATIC Значение высоты тона показано в соответствии с ближайшей нотой (в полутонах).

Other tuner types
В соответствии с выбранным типом отображается ближайший номер струны, а также 
величина отклонения от ее высоты тона. Можно выбрать следующие типы тюнеров:

Для гитары

Тип Пояснение
Номер струны/Нота

7 6 5 4 3 2 1
B E A D G B E
- E A E A C# E
- D A D F# A D
- E B E G# B E

GUITAR        Стандартная настройка 7-струнной гитары 
OPEN A    Настройка Open A (открытые струны воспроизводят аккорд A)
OPEN D    Настройка Open D (открытые струны воспроизводят аккорд D) 
OPEN E    Настройка Open E (открытые струны воспроизводят аккорд E)
OPEN G   Настройка Open G (открытые струны воспроизводят аккорд G) - D G D G B D
DADGAD   Другая настройка, часто используемая для тэппинга и других техник    -        D       A        D       G       A       D

Для бас-гитары

Тип Пояснение
Номер струны/Нота

LB 4 3 2 1 HC
BASS Стандартная настройка бас-гитары (iв том числе с 5 и 6 струнами)      B       E        A        D       G       С

Примечание

“LB” означает нижнее Си, а “HC” - верхнее До.

■ FLAT (Пониженный строй)
Все струны могут быть понижены по сравнению со стандартным строем на один (♭×1), два 
(♭×2) или три (♭× 3) полутона.

Примечание
Эта функция недоступна, если тип тюнера CHROMATIC (хроматический).

Нажмите

Нажмите
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■ MONITOR BALANCE (Баланс мониторинга)
Вы можете настроить баланс сигнала с GCE-3 и с компьютера.

Примечание

При использовании функции мониторинга в аудиоредакторе всегда устанавливайте 
баланс мониторинга в положение DAW, в противном случае выводимый сигнал будет 
искажаться.

■ RECORDING GAIN (Усиление сигнала)
Вы можете настроить усиление сигнала, выводимого на компьютер.

■ LOOPBACK (Возврат сигнала на компьютер)
Сведенный сигнал с GCE-3 и с компьютера можно вывести обратно на компьютер. 

Настройки аудиоинтерфейса

1. Нажмите “Edit”.

2. Выберите “Device Settings...”

3. Произведите настройку аудиоинтерфейса.

Нажмите

Нажмите
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Сброс настроек к заводским значениям

1. Нажмите “Edit”.

2. Нажмите “All Initialize…”

3. Нажмите “OK”.

Примечание
Будьте внимательны при использовании этой функции: все настройки, в том 
числе патчи, будут сброшены к своим заводским значениям.

Нажмите

Нажмите

Нажмите
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